

















TeamWork 2.0

Technologie Teamwork 2.0™, kterou si Graphisoft nechal patentovat pod ozna¢enim
Delta Server Technology, umoznuje dramatické snizeni objemu prenasenych dat
pti synchronizaci projektu. Delta vyjadruje zakladni charakteristiku tohoto reSeni
— po siti jsou pfenaseny informace pouze o zménach. Na testovani technologie

v redlném provozu se podilelo nékolik vyznamnych kancelari (napt. Fender

Katsalidis Architects).

Velky skok v produktivité tymové prace je dosa-
zen diky Delta Server Technology a ,barevnému*
kédovani v projektu a do vlastniho ArchiCADu
zabudovanému teamworkovému uzivatelskému roz-
hrani. To zahrnuje i komunikaéni on-line systém.
Komunikace mezi ¢leny tymu je nezavisle na tom,
kde se nachazeji, feSena funkcemi vestavénymi
ptimo do ArchiCADu 13.

Barevné kodovani znamend, ze jsou uzivatelé
identifikovani pomoci ,obarveni* jim pfifazenych
¢asti projektu. Barevné oznaceni neustale infor-
muje o tom, ktera ¢ast projektu je komu pfiraze-
na, a lze kdykoli nastavit ,pferozdéleni®. Objekty
nebo ¢asti projektu se uzivatelim pfifazuji po-
moci dialogového okna Rezervovat prvky.

BIM znamena kvalitativné vy$si zpisob pocitaco-
vého projektovani. ArchiCAD 13 spolu s Graphi-
soft BIM Serverem je pfipraven na vyuziti pro
jakkoliv velké projekty a tymy projektantt pracuji-
cich v lokalni siti ¢i prostfednictvim internetu.

Pracovni postup

Teamwork 2 s rezervovanim objektli ,na vyzada-
ni* a managementem konfliktd na Grovni serveru
spojuje flexibilitu 2D pracovniho postupu s kom-
plexnosti pracovnich postupti zalozenych na sdi-
leni 3D modelu. Projekéni tymy dokazi nastavit
systém své prace mnohem efektivnéji a navic jej
fidit a ménit dynamicky bez nutnosti preruseni
prace ¢i do¢asného ,odpojeni* jednotlivych ¢le-
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Teamwork 2 a jeho struktura. Technologie Delta Server
diky dramatickému snizeni objemu pfenasenych dat
umozniuje sdilet BIM projekt (virtualni budovu) i pro-
stfednictvim internetu
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STAVAJICI STAV.PLN

1 = PFi praci na projektu rekonstrukce je smyslupiné mit
modely stavajiciho a nového stavu oddélené, veskerou do-
kumentaci obsahuje pouze vykresova slozka (*.pIn soubor)
nového stavu. Slouéeni Ize provést dvéma zpusoby.
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5 = Druhy, ,nepfimy“ zpusob vyuziva k preneseni
externi kresby soubor pmk, ktery nejprve musime
exportovat ze souboru stavajici stav.pin. K dosazeni
co nejvyssi rychlosti exportu pouzijeme publikaci.

n tymu. Teamwork 2 je zalozen na technologii
klient - server, kde jsou jedna nebo vice serve-
rovych aplikaci spojeny v siti s aplikacemi klient-
skymi. Proto vyzaduje instalaci vlastniho Archi-
CADu 13 (klientska aplikace) a Graphisoft BIM
Serveru (serverova aplikace). Bezprostredné po
instalaci je mozné v prostiedi lokalni sité zadit ty-
mové pracovat. Tymové Ize na jednom projektu
pracovat i v prostredi internetu, to vSak vyzaduje
prislusnou konfiguraci.

Zalozeni nového tymového projektu
Teamworkovy projekt Ize zalozit dvéma zplsoby.
Jednak nasdilenim jiz vytvoteného ,so6lového* archi-
cadovského projektu, a to z nabidky ArchiCADu,
piikazy Teamwork/Project/Sdilet. V nasledujicim
dialogovém okné je nutné vybrat server, kde bu-
de projekt ulozen. To mize udélat uzivatel se sta-
tutem Server Administrator nebo Projekt Admi-
nistrator, coz je ten, ktery projekt vytvoii (nebo se
administratofi vytvofi v Graphisoft Server Mana-
geru). Administrator pak ,vytvori* dalsi ¢leny tymu
a nastaveni, jako jsou napfiklad zplisob a misto
zalohovani.

Druhou cestou je naéteni jiz vytvofeného tymo-
vého projektu. Tymworkovy projekt Ize zalozZit i na
serveru, kde neni nainstalovan ArchiCAD.

Rezervovani pracovniho prostoru
Na rozdil od pfedchozi verze neni nutné rezervo-
vat pracovni prostor hned na zac¢atku prace. Zcela
nové prvky Ize vnaset do projektu bez jakéhokoli
omezeni, aniz by bylo nutné cokoli rezervovat.
Pro praci na stavajicich ¢astech projektu je nut-
né si prvky nejdfive rezervovat. Rezervaci Ize pro-
vést kdykoli, jen je nutné byt on-line. Na objekt
staci kliknout a zvolit Rezervovat, nebo Ize rezer-
vovat néjakou logickou kategorii, resp. skupinu ob-
jektd (podlazi, vrstva nebo skupina objektl defi-
novana funkci Najit a vybrat). Stejnym zplsobem
Ize rezervaci kdykoli ukongit. V okamziku, kdy uzi-
vatel klikne na tladitko Rezervovat, server pokyn
zaregistruje a vSichni dal$i uzivatelé jsou automa-
ticky informovani a nemohou nadale s rezervova-
nym objektem pracovat, dokud neni ,uvolnén*.
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2- ,PFimym* zpusobem naéteme do souboru novy
stav.pln soubor stavajici stav.pln pomoci prikazu
Vyhledat v paletce vybéru projektu.
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6. Vytvofrime novou publikaci, do niz budeme vkla-
dat dokumenty z mapy pohledu. Zvolime format pmk,
cestu k uloZeni soubort a kliknutim na tlaéitko publi-
kovat v§e exportujeme.

Barevné vyznacéeni rezervovanych konstrukci v pudorysu

Informace o rezervacich je pro vSéechny on-line
uzivatele vzdy aktualni, neni nutné volit funkci
Odeslat a Nadist zmény. Jestlize si chce uZivatel
rezervovat jiz rezervovany objekt, umozni systém
jednoduse zaslat vlastnikovi zadost o jeho uvol-
néni. Pavodni vlastnik je pfitom systémem auto-
maticky naveden na diskutovany objekt. Rezer-
vovat Ize rovnéz ,nehmotné"“ objekty jako atributy
prvkd, nastaveni vrstev nebo dokumenty v Navi-
gatoru. Obdobné jako u objektll jsou rezervova-
né polozky barevné vyznaceny.

Externi dokumenty

S pfipojenymi moduly (hot links) Ize v Teamworku
pracovat stejné jako u sélového projektu, ovéem
je nutné nastavit pfistupova prava. To samé plati
i pro tzv. externi kresby, naptiklad vykresy ve for-
matu DWG. Zdrojem externich kreseb mohou byt
i dokumenty z jiného teamworkového projektu.

Synchronizace projektu

Pro to, aby vsichni ¢lenové tymu méli aktualni in-
formaci o stavu projektu, museji v8ichni pouzit
ptikaz Odeslat nebo Nadist zmény. Teamwork 2,
resp. v ném zabudovana technologie Delta Ser-
ver, zajistuje, aby po siti ,kolovaly" pouze zmény
provedené od posledniho pouziti piikazu Ode-
slat/Nacist zmény, coz minimalizuje datovy tok
a garantuje on-line synchronizaci.

Pouziti pfikazu Odeslat/Nadist zmény nijak ne-
souvisi s rezervacemi, jejich stav je aktualizovan
automaticky pfi kazdé zméné a je vSem clendm
tymu k dispozici. V nékterych pfipadech Archi-
CAD sam upozorni na nutnost provedeni piikazu
Odeslat/Nacist zmény, jedna se napriklad o situ-
aci, kdyz uzivatel chce zrusit rezervaci néjakého
objektu a pfitom jesté neodeslal zmény na ném
provedené.

Komunikace v tymu

Efektivni komunikace a spoluprace mezi ¢leny ty-
mu je zabezpedena on-line kontextovym komuni-
kacnim systémem. Tento systém maji k dispozici
vSichni ¢lenové tymu i v pfipadé, ze pracu;ji off-line.
(Tém se zobrazi aktualni stav v momenté on-line

Slouceni vykresu stavaijici
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3 = Po nacteni souboru se navigator omezi pouze na
mapu pohledu a vykresovou slozku obsahujici dokumenty
souboru stavajici stav.pln. Standardnim pretazenim
dokumentu na vykres umistime kresbu do pole vykresu.
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7- Ve vykresové slozce novy stav.pln vlozime externi
kresbu kliknutim pravého tlacitka na pole vykresu a zvo-
lenim ptikazu Vlozit kresbu. V dal$im dialogu vybereme
pripojeni k externimu zdroji a vyvhledame pmk soubor.

Barevné vyznaceni rezervovanych konstrukci ve 3D

pfipojeni.) Systém udrzuje historii komunikace,
véetné toho ,co je treba udélat" v seznamu ne-
provedenych pozadavkd.

Kdykoli uzivatel obdrzi zpravu, automaticky se
mu docéasné zobrazi ,bublina” s jejim obsahem.
Kliknutim na ni je mozno reagovat hned, nebo ji
nechat ,spadnout” do ,co je treba udélat” v se-
znamu. Vlastni zpravu lze samoziejmé poslat
kdykoli, ovéem ¢asové uspornéjsi je vyuzivat kon-
textové zpravy, napf. pozadavek na rezervaci ob-
jektu. Takova zprava je i na strané adresata kon-
textova, tedy neni nutné vypisovat reakci ruéné.
Dal$i moznosti je napfiklad si vyzadat komentar
konkrétniho uzivatele ke konkrétni ¢asti projektu.
Kazda nové vytvofena zprava nabizi volitelny se-
znam reakci tak, aby pro adresata bylo co nej-
snazsi odpovédét.

Sprava knihoven

Knihovny, se kterymi pracuje teamworkovy pro-
jekt, je treba nejdfive umistit na BIM Server a po-
tom je pomoci Spravce knihoven ptimo v Archi-
CADu k projektu pripojit. Upload knihoven na BIM
Server mize provést pouze Server Administrator
nebo Projekt Administrator. Jako knihovny Ize vy-
uzit jakékoli PLA a LCF dokumenty nebo slozky
s knihovnimi prvky (*.gsm).

Zalohovani
Nastaveni parametrd zalohovani se provede v na-
staveni projektu. Jedna se hlavné o jeho frekven-
ci a pocet zaloznich kopii. Jakmile je nastaveni
Pocet kopii dosazeno, systém automaticky od-
mazava tu nejstarsi. Ruéni zalohy lze vytvorit sa-
moziejmé kdykoli a jsou udrzovany az do jejich
ruéniho vymazani. Systém rovnéz vytvari a zalo-
huje zaznam o akcich provadénych na projektu.
Prehled akci je pfistupny v§em ¢lenim tymu a Ize
s nim pracovat rdznym zpUsobem, naptiklad je
tridit podle typu (PFipojeni/Odpojeni k projektu).
Tento seznam lze ulozit ve formé textového do-

kumentu. m

JAN BENES
technicka podpora CEGRA
benes@cegra.cz
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4 = Pro zpétné zobrazeni dokumentace souboru
novy stav.pln staci prepnout do rezimu aktualniho
souboru v paletce vybéru projektu.
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8. Externi kresbu umistime na vykres. Pfi pripad-
nych upravach v souboru stavajici stav.pln muzeme
jednoduchym kliknutim publikovat vSechny kresby,
které automaticky prepisi stavajici.
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Proména Méstskych lazni v Plzni

Cilem rekonstrukce a dostavby objektu Méstskych lazni v Plzni je jeho celkova obnova a oziveni. Navrh pocita s vyuzitim toho nejlepsiho, co tato prvorepublikova
stavba skryva. Tim je bezesporu velkorysa hala s plaveckym bazénem. Obnoveny bazénovy provoz bude doplnén fadou dalSich funkci — hotelem s kavarnou,
administrativou, bydlenim a podzemnimi garazemi. Autorem projektu k Gzemnimu rizeni je Atelier Soukup, jehoz zakladnim zamérenim je obnova pamatek.

Naplf a rozvrzeni funkci jsou navrzeny
s ohledem na rekonstruované objekty
tak, aby nedo$lo k degradaci stavaji-
cich konstrukci. Stfedni &ast vstupni-
ho praéeli bude doplnéna o novou pro-
sklenou nastavbu se stfesni vyhlidko-
vou terasou.

Dvorni kfidlo, které je ve §patném tech-
nickém stavu, bude strzeno. Na jeho mis-
té je planovana dvorni dostavba, ktera
v sobé zahrnuje podzemni garaze a de-
set nadzemnich podlazi pro administ-
rativu a bydleni.

Reseni vstupniho pruceli
Soucasna podoba vnéjsich praceli je
z velké &asti ptvodni, z ¢asti pak vysled-
kem povale¢nych Uprav projektovanych
architektem Vaclavem Neckarem. Jako
celek je predmétem pamatkové ochra-
ny, proto byly vesSkeré zasahy pedlivé
konzultovany se zastupci pamatkoveé
péde, a byla rovnéz provedena diiklad-
na analyza historické i sou¢asné po-
doby prugeli.

Vzhledem k novym funkcim objektu je
tfeba vyrazné oteviit a zpristupnit parter
budovy z Urovné chodniku, tzn. rozsifit
a snizit stavajici vstup a navrhnout no-
vé vstupy v osach boénich kfidel - do
business centra a bazénoveé ¢asti.

Hlavni vstup do budovy bude upraven
jako bezbariérovy. Sougasné vnéjsi scho-
disté bude nahrazeno na urovni pod-
lahy pfizemi nizkym Sirokym platem, na
néjz se bude z chodniku vystupovat po
trech stupnich nebo po mirné rampé.
Tim dojde k vyraznému zjednoduseni
vstupu do budovy, zejména pak pro imo-
bilni osoby. Tato zvySena plocha pro-
béhne podél celého hlavniho praceli bu-
dovy a propoji tak bezbariérové hlavni
vstup s nové budovanymi bo¢nimi vstu-
py. Zaroven budou opét otevieny boéni
dveini otvory do vstupni haly (k jejich
zazdéni doslo pfi povale¢né upravé ob-
jektu). Vstupni hala se tak maximalni

PROJEKT: 06/2008 - 06/2009
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mérou otevie vidi vnéjSimu prostredi.
Stavajici portikus nad hlavnim vstupem
bude nové upraven. Sloupy nesouci
plochou stiechu portiku budou pone-
chany a upraveny na novou vysku. Po-
kud se ukaZze tento postup jako nereal-
ny, bude navrzen zcela novy portikus
v proporcich stavajiciho a za pouziti
soucasnych materiald.

Noveé vstupy do bo¢nich kfidel vyuziji vzdy
dvé stfedni okenni osy a budou kryty no-
vou plochou stfi$kou, ktera svymi pro-
porcemi navaze na vstupni portikus.

U stavajicich oken bude provedeno sni-
Zeni parapetu az na Uroven kamenné-
ho soklu, ktery pfiblizné koresponduje
s Urovni podlahy v pfizemi. Tim vznik-
nou dostate¢né veliké plochy k prezen-
taci uvazovanych komerénich aktivit.
Stavajici okenni mtize budou sejmuty,
upraveny a umistény zpét do urovné
zabradli pred vylohy.

Do snizené krajni ¢asti levého praceli
bude prolomen vjezd do podzemnich
hromadnych garazi.

Vzhledem k nepfili$ uspokojivému pu-
sobeni povale¢né upravy stredni ¢asti
praceli byla hledana cesta jak cely ob-
jekt doplnit a pfitom zachovat stavajici
podobu jako vyvojovou etapu.

Navrh pocita se zachovanim dnesni
podoby priceli az po uroven korunni
fimsy. Nad ni bude vybudovana nova
nastavba, kterd navysi hmotu praceli
a obnovi tak jeho dominantni pusobe-
ni. Nastavba bude vyrazné oddélena
od stavajici hmoty, a to odlisnym cle-
nénim a pouzitymi materialy. Celo na-
stavby bude rozdéleno subtilnimi slou-
py na sedm poli, jednotlivé sloupy pak
ponesou vypln ze sklenénych lamel, ob-
dobné budou upraveny i boky nastav-
by. Horni hrana bude zakonéena pre-
sahem ploché stfesni terasy. Zadni ¢ast
nastavby se zdviha nad uroven terasy
jako dal$i stupen a vytvaii tak prostor
pro pristup a zazemi vyhlidkové terasy.

NAZEV PROJEKTU: Stavebni upravy a pFistavba objektu byvalych
Méstskych lazni v Plzni. Projekt k Uzemnimu fizeni

INVESTOR: TWB Praha, Pierluigi Cardoselli — jednatel

AUTORI: Ing. arch. Jan Soukup, Ing. arch. Jan Tréka (Atelier Soukup)

Tato &ast je rovnéz z Cela a z boku pro-
sklena. Zbylé plochy nastavby budou
oblozeny plechovymi panely v tmavsim
odstinu. Tak bude zejména pfi pohle-
du ze dvorni ¢asti jasné patrné, kde
kond¢i pavodni hmota a kde na ni nava-
zuje nastavba.

Zvolené materialy navazuji na historic-
kou podobu prtceli, zni¢enou pfi bom-
bardovani. Sikmé sklen&né lamely vy-
tvofi jemnou strukturu stinG a stanou
se tak uréitym odkazem na skladanou
krytinu nékdej$i mansardové strechy.
Svislé ¢lenéni ¢ela nastavby navazuje
na ¢lenéni stavajiciho praceli, které je
rozdéleno sedmi okennimi osami.

V misté kontaktu priceli objektu lazni
se sousednim objektem policie je levé
bo¢ni kiidlo snizeno a ustupuje dovnitf
objektu hlubokou terasou. Objekt tak
v dobé své vystavby reagoval na okolni
nizkou zastavbu v sousedstvi. Stavba
vedlejsiho objektu tyto poméry zménila
a nyni na tento nizky prechodovy prvek
dnes navazuje budova vyrazné vyssi.
Terasa je temnym koutem bez vyuziti,
proto je navrzeno doplnéni této snize-
né ¢asti. Dostavba bude opét vyrazné
odliena, aby historicka podoba stava-
jiciho priceli zastala jasné Citelna.
Hmota dostavby bude celoprosklena,

na urovni korunni fimsy se zalomi a bude
sledovat sklon navazujici stfechy leve-
ho praceli. Vyska této dostavby bude
korespondovat s vySkou navazujici fimsy
sousedniho objektu. Pultové strechy bo¢-
nich kridel jsou v sou¢asné dobé jen
jakousi kulisou, prostor za nimi je prazd-
ny a kryty smérem do dvora plochou
stfechou. Tento prazdny prostor bude
nové vyuzit a zastavén az po uroven
stavajici atiky ve hrebeni pultové stre-
chy.

Zpracovani projektu

V soucasné dobé pracuje v Atelieru
Soukup 15 pracovnik(, ktefi maji k dis-
pozici 18 pocitadovych stanic, plotr,
kopirku a tiskarny. Prace se specialis-

1 Zakres do fotografie —
pohled ze severu

2 Hmotova studie, perspektiva — nadhled
3 Interiér, 3D fez bazénovou halou

4 Fotografie stavajiciho stavu — pohled
ze severozapadu. (Na titulni strané
je zobrazen zakres nové budovy
do fotografie se zamérnym zrcadlenim
puvodniho objektu na hladiné feky.
Zrcadleni nového objektu Ize ale
samoziejmé automaticky generovat
pomoci renderu v ArchiCADu.)

ty probiha predevsim externi formou -
pres e-mailovou korespondenci, v ¢as-
to pozadovaném DWG formatu.
Projekt lazni byl zpracovan na poditadi
AMD Athlon 64x2 Dual (Core Proce-
sor 6000T, 3.11 GHz, 3,5 GB RAM).
Veskeré vykresy a 3D model byly vy-
tvofeny v ARCHICADu 12 a upravy vi-
zualizaci a zakresy v Corelu 12. Zpra-
covani projektu v ArchiCADu vyznamné
urychlilo praci diky rychlé orientaci ve
vykresech a v provadéni zmén.

Pro klasické 2D vykresy byl pouzit ex-
port z 3D modelu. Zavérecny tisk a ex-
port byly pfipraveny pomoci Sady pub-
likace projektu. Béhem navrhu bylo
treba provést mnoho dispozi¢né pro-
voznich zmén s moznosti rychlého zis-
kani plosnych i objemovych parametrd.
Pro tyto ucely byl plné vyuzit nastroj
Zona véetné tabulek a vypisd.
Rychlého vymodelovani pomérné kom-
plikovaného modelu historického objek-
tu bylo dosazeno pomoci vyuZiti nastro-
je Slozité profily. 2D podklad (zamére-
ni skute¢ného stavu ve formatu DWG)
byl pouzit ve formé pracovnich listh. m

JAN TRCKA
architekt, Atelier Soukup
trcka@atelier-soukup.cz





